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1. Introdugiio

O escopo deste trabalho é a Computagiio Ubiqua (UbiComp), na qual os sistemas com-
putacionais interagem com o ser humano a todo 0 momento, nio importando onde ele
esteja, constituindo um ambiente altamente distribufdo, heterogéneo, dinfimico, mével,
de composiciio mutével e com forte interagio entre homem ¢ méquina [Augustin 2003].
Para isso, as aplicagBes precisam “entender” o ambiente, tendo como referéncia o seu
contexto de interesse, € s¢ adaptarem ao mesmo. A UbiComp € centrada no usufrio ¢
€ reconhecida como um novo paradigma, decorrente do répido avango tecnoldgico dos
dispositivos méveis, redes sem fio, redes de sensores, dispositivos e sistemas inteligentes,
sistemas distribufdos, grades computacionais, Web Services ¢ Web Seméntica. Nesta viséio
da UbiComp, as pesquisas que contemplam adaptag@o ao contexto tem ganho espago na
literatura especializada [Costa et al. 2008].

2. Trabalhos Relacionados ao Controle da Adaptaciio na UbiComp

Como etapa da metodologia de pesquisa utilizada, foram estudados projetos relacionados
ao controle da adaptag3o ao contexto, sob a perspectiva da UbiComp. Ao todo foram
contemplados 20 projetos, sendo a comparagio entre os mesmos realizada, considerando
0s seguintes aspectos: i) monitoragio em tempo real; ii) monitoraggio de vérios tipos de
contexto; iii) localizagfio; iv) andlise do perfil do usufirio; v) anfincio de produtos ou
servigos; vi) orientag#io a servigo; vii) descoberta de recursos ou servigos; viii) modela-
gem do dominio; ix) suporte a raciocfnio; x) compartilhamento; xi) histérico de situagtes
e/ou adaptagdes a0 contexto; xii) uso de ontologias. Estes aspectos foram selecionados,
tendo como critérios, demandas entendidas como caracterfsticas da UbiComp.

Na comparagiio, constatou-se que os projetos considerados, atendem alguns ou
grande parte dos requisitos introduzidos pela UbiComp, porém nenhum deles contempla
0s mesmos na sua totalidade. Além disso, as solugdes, de um modo geral, referem-se a
um determinado dominio de aplicagéo ou & determinada tecnologia de rede. Deste modo,
o controle da adaptaciio ainda é, normalmente, especifico a determinado contexto ou a
determinada aplicag@o. Os trabalhos existentes ainda nfio possuem uma solugéio padro-
nizada para as aplicagbes ubfquas genéricas. Este estudo estd registrado na publicagiio
[Warken 2008]).

3. Proposta do Trabatho

A proposta do trabalho objetiva criar um modelo de controle da adaptaco dindmica de
aplicagdes em ambiente ubfquo, que considere o contexto, com base em informagtes mo-
nitoradas, informagdes seménticas e infer@ncias a partir das mesmas. O modelo proposto
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pretende possibilitar uma evolugiio incremental das especificac3es de politicas, regras e
agdes de adaptac#o, permitindo a reutilizacfio ¢ a customizag#io destas para o deseavol-
vimento de novas aplicagdes. Além disso, deverd possuir mecanismos para administrar
situagOes de conflito quando da tomada de decisdes do servidor de adaptaciio, perse-
guindo a premissa de adaptar os servigos da UbiComp ao ambiente sem, ou com minima,
intervengiio explicita do usudrio.

Na perspectiva da l6gica de descrigdes de contexto, foi analisado o uso de onto-
logias para a concepclio deste modelo de controle de adaptagiio. Esta escolha se deve
ao fato de ontologias apresentarem elevada expressividade na defini¢io de contexto e
na especificacio de regras de adaptacOes, por possufrem a possibilidade de realizar in-
feréncias a partir das informagdes seménticas, facilidade de reutilizacdo e extensibilidade
[Shadbolt et al. 2006}. O modelo seméntico utilizard ontologias de domfnio: ontologia
bésica com todas as entidades, seus atributos e relacionamentos possfveis do contexto
ubfquo; ontologia da situaciio de contexto e seus elementos; ontologia de adaptaghio com
regras, perfis e preferéncias, restrigdes e agoes de adaptagio; ontologia para histérico das
adaptacdes realizadas. O modelo semfintico também utilizard ontologias como artefatos
de software, tanto em tempo de desenvolvimento quanto em tempo de execugdo. Por
sua vez, na geréncia do mecanismo de adaptacdo, estdo sendo revisados os conceitos de
controle provenientes da Computagiio Autbnoma [Menasce and Kephart 2007].

O modelo proposto serd empregado no Controle de Adaptacio funcional e ndo
funcional, do EXEHDA e como freas de aplicagbes pretende-se explorar soluges para
Medicina ¢ Agropecufria. O EXEHDA: Execution Environment for Highly Distributed
Applications & um middleware direcionado 3s aplicagdes distribufdas, méveis e conscien-
tes do contexto da UbiComp [Yamin 2004]. Este middleware € baseado em servigos, e
tem por objetivos criar ¢ gerenciar um ambiente ubiquo, bem como prover a execugio de
aplicagBes sobre este ambiente. A préxima etapa do trabalho contemplard a definigéio da
arquitetura de software para o modelo, considerando as caracterfsticas do EXEHDA.
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